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Resumo

O presente trabalho busca realizar uma analise da aplicagio da
inteligéncia artificial pelo Poder Judiciario de modo a modernizar
procedimentos tradicionais do Direito. Tal reflexao se mostra relevante
em razao da potencialidade das decisdes automatizadas que, ao serem
aplicadas no judiciario, impactam profundamente a vida de diversos
cidadaos. Inicialmente, esse estudo pretende expor os conceitos basicos
e evolucao histérica da inteligéncia artificial. Em seguida, investigou
casos praticos de aplica¢ao da inteligéncia artificial no poder judiciario
por diferentes paises, com énfase no Brasil. Como sera possivel observar,
a inteligéncia artificial pode ser uma ferramenta muito poderosa para
democratizar o acesso a justi¢a, mas essa implementagao deve ser seguida
de responsabilidade e de um olhar atento para verificar se a solug¢ao da

maquina néo esta sendo de alguma forma tendenciosa ou discriminatoria.

Abstract

This paper focuses on the analyses of how artificial intelligence can be
applied by the judiciary in order to develop traditional legal procedures.
This approach is relevant due to the potential of automated decisions,
when applied in the judiciary, to profoundly impact the lives of several
citizens. At first, this study intends to explore some basic concepts and
the historical evolution of artificial intelligence. Then, it investigated
cases in which artificial intelligence was applied inside the judiciary
system by different countries, with emphasis on Brazil. In conclusion,
it will be pointed out that artificial intelligence can be a very powerful
tool to democratize access to justice, but this implementation must be
followed by responsibility and a keen eye to verify that the machine’s

solution is not being biased or discriminatory in any way.



Objetivo

A pesquisa buscou realizar um mapeamento da aplicagdo da inteligéncia artificial pelo
poder judiciario. Para atingir esse objetivo, inicialmente, foi apresentada a conceituagao e
desenvolvimento da inteligéncia artificial, desde sua concepc¢ao inicial por Allan Turing até
sua forma mais avan¢ada. Em seguida, foi explorado a aplica¢ao da inteligéncia artificial
no poder judiciario de diferentes paises como EUA, China, Reino Unido, dentre outros.
Por fim, estudou o contexto brasileiro e elaborou um panorama das principais iniciativas
de inteligéncia artificial desenvolvidas até o momento pelos Tribunais brasileiros e como
isso ira impactar socialmente o acesso a justi¢a no pais. A intenc¢ao desta investigac¢ao foi
apontar os pontos positivos e negativos da utilizag¢ao da tecnologia no judiciario, de modo

a analisar os riscos e se existe um limite para essa implementacao.

Método

O método utilizado foi o bibliografico e, a partir da analise de casos concretos e a
comparagdo dessas diferentes realidades, foi possivel chegar a conclusdes gerais sobre o

tema. Ademais, houve o estudo de referenciais teoricos que abordaram o tema.

Conclusoes

Através do presente trabalho, demonstrou-se o nivel de implementac¢ao de inteligéncia
artificial pelo poder judiciario em diversos paises e como isso vem impactando os usuarios.
Como foi possivel observar, em paises como os Estados Unidos, a inteligéncia artificial
exerce papel relevante no processo de elaboragao da sentenga. O que demonstra um

maior avango dessa aplicagao.

Por outro lado, no contexto brasileiro, a implementacgao da inteligéncia artificial ocorre
de forma mais lenta. Ha a presenga de técnicas de modernizagcao em alguns tribunais
brasileiros, e o caso mais célebre é a plataforma Victor, aplicada no Supremo Tribunal
Federal com o objetivo de agrupar os recursos que ingressam no tribunal nos temas de

Repercussao Geral.

Nesse sentido, foi possivel concluir que a inteligéncia artificial pode ser uma ferramenta

muito poderosa para democratizar o acesso a justi¢a, mas isso deve ser feito com muita



responsabilidade e cuidado, em todas as fases dessa implementacao, seja na fase inicial,
da constru¢do do banco de dados, da elaboragcao do codigo, até o final com a sua
implementacao, ¢ preciso ter um olhar atento para verificar se a solu¢ao da maquina nao

esta sendo de alguma forma tendenciosa ou discriminatoria.

Portanto, por mais que essas ferramentas sejam importantes, ¢ fundamental que nao
substituam completamente a figura humana. E essencial que as decisdes da maquina nao
estejam dissociadas do fator humano inerente a maioria dos casos, de modo a evitar que a

maquina reproduza preconceitos que estao presentes na nossa sociedade.
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Introducdo

A inteligéncia artificial ¢ um campo de estudo da ciéncia da computag¢ao que tem como
objetivo desenvolver uma maquina ou programa que desempenhe alguma atividade
humana de forma mais eficiente e rapida. Alan Turing (1950), um dos mais célebres
cientistas da computagao, criou um teste, denominado “Teste de Turing”, em que seria
possivel diferenciar, a partir de algumas perguntas, um robé de um ser humano. Ainda que
nao exista um computador que passe completamente no teste e consiga ser considerado

uma pessoa, as inovagoes no campo ja produziram efeitos marcantes nos tltimos anos.

Com o crescente desenvolvimento dessa tecnologia, especialmente com as diferentes
técnicas de aprendizado, cada vez mais pode-se perceber sua utilizagdo em diversas areas.
No Poder Judiciario nao seria diferente, principalmente quando a realidade de muitos
paises ¢ um sistema juridico abarrotado de processos, o que gera um 6bice ao acesso a

justica.

A inteligéncia artificial vem sendo aplicada, entdo, como uma ferramenta essencial para
modernizar procedimentos tradicionais no direito. Sendo assim, é pertinente expor como
essa pratica tem sido efetuada e investigar se os resultados sao apenas positivos ou se
existem questoes preocupantes. Isso porque, tanto nos paises em que essa implementagao
ja esta mais sedimentada, quanto como no Brasil, que ainda se encontra em estado

embrionario, ja se verifica o surgimento de discussdes importantes.

Neste contexto, o método utilizado no presente trabalho foi o bibliografico, bem como
houve a analise de casos concretos e a comparacao dessas diferentes realidades. Foi feito
também estudo de referenciais tedricos sobre o tema. Sendo assim, o estudo ira mencionar
as principais iniciativas de inteligéncia artificial no judiciario, enquanto demonstra alguns
dos problemas que surgem. Dentre esses, tem-se a reproducao de vieses discriminatdrios
pelas maquinas, o debate sobre a quem ira recair a responsabilidade em caso de dano e a

possibilidade de substituicao da mao de obra humana por programas inteligentes.

No primeiro topico tem-se o objetivo de conceituar o termo inteligéncia artificial e o seu
desenvolvimento tecnologico através dos anos. Também serao abordadas as caracteristicas
principais das técnicas envolvendo o tema, como Processamento de Linguagem Natural
(PLN), machine learning e deep learning. Ainda nessa abordagem conceitual, serdo

apresentadas as duas modalidades de aprendizado: supervisionada e nao supervisionada.

Em seguida, pretende-se abordar no segundo topico os casos de aplicagao da inteligéncia



artificial no Poder Judiciario em alguns paises, como China, Estados Unidos e Reino
Unido. Através da exposi¢ao desses casos, busca-se analisar alguns efeitos dessa utilizagao,
especialmente quando a inteligéncia artificial comega a exercer fun¢oes mais complexas

no direito.

Por fim, no terceiro topico serdo apresentados os casos de aplica¢do pelos tribunais
brasileiros. Diferentemente dos paises mencionados anteriormente, a implementacao de
sistemas avangados no sistema judiciario brasileiro ainda se encontra em estagio inicial,
apesar de existir alguns casos de tribunais estaduais que desenvolveram programas

especificos para auxiliar em suas demandas.

Posteriormente, no terceiro topico, sera mencionado o caso de maior impacto no pais, o
sistema Victor, implementado pelo Supremo Tribunal Federal, com a funcao de separar
os Recursos Extraordinarios em temas de Repercussao Geral. Nesse sentido, sera possivel

apresentar alguns dos impactos que essa tecnologia ja causa no cotidiano brasileiro.

Desse modo, levando em consideragdo que no contexto atual brasileiro e mundial o
ingresso de sistemas de inteligéncia artificial como ferramenta no direito é uma realidade,
surge a necessidade de estudar as repercussoes dessa modernizagao, tendo em vista que

esses programas e maquinas vao influenciar diretamente a sociedade.

I. Breve estudo sobre a inteligéncia artificial
1.1. Conceito

A ideia inicial da inteligéncia artificial é criar uma maquina que consiga imitar o
comportamento humano, capaz, inclusive, de supera-lo e executar tarefas de forma mais
eficaz e mais rapida que os seres humanos. Apesar desse conceito basico, ainda nao existe

um consenso na Academia em relagao ao significado de inteligéncia artificial.

Os autores Peter Norvig e Russel Stuart (2013), por exemplo, apresentam defini¢oes de
inteligéncia artificial divididas em quatro grupos: sistemas que pensam como um humano,
que pensam racionalmente, que agem como seres humanos e que agem racionalmente.
Ainda nesse tema, Stuart Russel (2016) aponta que a inteligéncia artificial tem como
objetivo o desenvolvimento de mecanismos que fagam com que computadores tomem uma
decisao com alto indice de eficiéncia, isto é, que permita que as maquinas se comportem

de maneira inteligente.



Nesse sentido, Zaffari e Espindola (2015) definem que:

Inteligéncia Artificial é uma parte da ciéncia da computagdo que tem como
foco o desenvolvimento de maquinas ou sistemas que possam resolver
problemas que requerem inteligéncia humana. [..] A ideia geral que
permeia a inteligéncia artificial € a de se criar uma maquina artificialmente
inteligente pela incorporagao de programas e equipamentos que fossem
capazes de tomar decisoes a sua propria maneira quando deparados com

problemas de um dominio particular para o qual o sistema foi feito.

Mesmo com a diversidade de conceituagdes sobre o tema, é indiscutivel a forte presenga
da inteligéncia artificial no cotidiano. Tem-se como exemplo assistentes virtuais, como Siri,
Alexa, Google Assistente; os chatbots, que atuam em servigos de atendimento ao cliente;
os aplicativos de planejamento de rotas e programagao, como o Waze; os programas que

sugerem conteido nos servigos de streaming, como Netflix, dentre outras aplicagoes.

1.2. Evolucdo histérica

Para se chegar a esse grau de desenvolvimento, foram necessarias décadas de estudos e
trabalhos no campo. Nesse sentido, um dos primeiros trabalhos que aborda o principio
da inteligéncia artificial foi publicado por Warren S. McCulloch e Walter Pitts (1943),
chamado A Logical Calculus of the Ideas Immanent in Nervous Activity. Nesse estudo,
os autores abordaram o conceito de redes neurais artificiais que poderiam ser idealizadas

para executar fungdes logicas simples.

Contudo, um dos marcos do desenvolvimento da inteligéncia artificial foi o artigo
desenvolvido por Allan Turing na Inglaterra, na década de 1950, denominado Computing
Machinery and Intelligence. Nesse estudo, Turing (1950) trouxe para o debate a indagagao
filosofica se maquinas poderiam pensar. Na tentativa de responder a essa pergunta, ele
propos o teste chamado de Zhe Imitation Game, ou o “Jogo da Imitagao”, atualmente
conhecido como o “Teste de Turing”, em que o objetivo seria verificar se um sistema

inteligente consegue pensar da mesma forma que um ser humano.

Dessa forma, o teste consistia em colocar de um lado um homem e do outro uma maquina,
e um terceiro interrogador deveria indagar questoes a fim de distinguir os dois. Ainda nao

existe uma maquina que consiga passar nesse teste e ser entendida como um ser humano.



Eventualmente, percebe-se que se trata de um programa. No entanto,
ja existem sistemas complexos que conseguem dialogar de forma quase

natural' (TURING, 1950).

A Conferéncia de Dartmouth, realizada entre julho e agosto de 1956,
¢ considerada pela academia como o nascimento oficial da inteligéncia
artificial, tendo em vista que foi a primeira vez que esse termo foi abordado
em um artigo cientifico. Apesar desse trabalho ser referéncia, tratava-se
de um momento de grande otimismo do desenvolvimento tecnologico, e
entendia-se que a criagdo de uma inteligéncia artificial que passasse no

teste de Turing seria desenvolvida em breve (LAGE, 2021).

Inspirados por esse entusiasmo, no periodo posterior surgiram diversos
avangos no campo, tendo como marco a criagdo em 1958, por John
MecCarthy, da linguagem de programacgao LISP?, amplamente utilizada
no desenvolvimento de inteligéncias artificiais (SOARES, KAUFFMAN,
CHAO, 2020). Além disso, em 1959, Arthur Samuel introduziu o termo
aprendizado de magquina (“Machine Learning”), com o objetivo de
desenvolver um computador que conseguisse aprender e jogar damas

melhor do que o seu criador.

Tem-se também, em 1966, o surgimento de ELIZA?® considerada o
primeiro chatbotr. Apresentado por Joseph Weizenbaum, essa foi a
primeira maquina criada com o objetivo de tentar passar no Teste de
Turing; sendo assim, ela foi programada para responder perguntas,

assemelhando-se 0 maximo possivel a um ser humano.

A despeito desses diversos avangos, o ano de 1974 é considerado como
o inicio do primeiro inverno da inteligéncia artificial. Mesmo com as
inovacoes mencionadas, percebeu-se que os avancos técnicos foram
poucos, especialmente considerando-se o grande otimismo e expectativa

em torno do potencial desse campo (LEE, 2019).

Essa ideia foi confirmada com a divulgagao do relatorio Lighthill,
elaborado pelo professor da Universidade de Cambridge, James Lighthill.
No documento afirmou-se que, apesar do entusiasmo envolvendo o tema,

nenhuma das descobertas desenvolvidas até o momento eram capazes de



revolucionar a area (LIGHTHILL, 1972). O impacto desse relatorio foi
tanto que os investimentos em pesquisa de inteligéncia artificial foram

reduzidos.

Contudo, a partir de 1983, com a reestrutura¢ao dos estudos, houve uma
nova onda de expansdo, impulsionada pelo surgimento dos Sistemas
Especialistas*, proposto por Edward Feigenbaum®. A partir dessa técnica
foram introduzidos o aprendizado estatistico, nuances de classifica¢do e
capacidade preditiva, permitindo que os cientistas repensassem toda a
forma de lidar com o estudo da inteligéncia artificial. Além disso, outro
fato que proporcionou esse avango foi a retomada dos investimentos em

pesquisa, principalmente pelo governo japonés.

Entre os anos de 1987 e 1993, enfrentou-se o segundo inverno no campo
da inteligéncia artificial. Esse periodo somente foi superado com o avango
técnico do poder computacional de analise e de armazenamento de
dados, ja que o funcionamento veloz e eficaz de uma inteligéncia artificial

depende fundamentalmente do crescimento dessas areas (LEE, 2019).

Em1997, tem-se um dos grandes avangos historicos, com o desenvolvimento
do computador Deep Blue, projetado pela IBM para jogar xadrez, que
venceu o melhor jogador do mundo da época, Gary Kasparov.® Esse foi o

primeiro programa a vencer um campeao mundial de xadrez.

O computador funcionava por meio da analise de todas as possibilidades
presentes em apenas um segundo e, em seguida, tomava sua decisao.
Dessa forma, apesar de ser uma inovag¢ao na area, a maquina atuava de
forma mecanica e foi programada para jogar apenas xadrez. Em outras

palavras, ela ndo seria capaz de aprender a jogar outra atividade recreativa.

Além desse caso, em 2016, a Deep Blue, comprada entao pela Google,
desenvolveu o A/lphaGo’, um computador capaz de jogar GO, um
milenar jogo de tabuleiro chinés considerado um dos mais complexos
de que se tem conhecimento. Nesse caso, ele nao analisa somente
todas as alternativas possiveis para tomar sua decisdo, até porque, com
a complexidade do jogo, isso demoraria muito. De fato, a cada partida

jogada, o computador aprenderia mais como o jogo funcionava e com



seus erros, e, assim, melhoraria sua forma de jogar.

Verifica-se, entdo, que essa maquina tem a capacidade de aprendizado
profundo, nao dependendo somente das informagoes fornecidas pelos
programadores. Apos o seu desenvolvimento, o A/phaGo ganhou do
melhor jogador de GO do mundo a época, o sul-coreano Lee Sedol,
campedo mundial inameras vezes. Devido a sua complexidade, a vitoria
do computador chocou especialistas deste milenar jogo de estratégia,

bem como o proprio adversario.

Nesse contexto, a difusdo da inteligéncia artificial no cotidiano e as
frequentes inovagbes no campo, especialmente com o desenvolvimento
das técnicas de machine learning e deep learning com a integragao de
sistemas ciberfisicos®, permitiram o avango dessa tecnologia. Diversos
cientistas entendem essas inovag¢oes como o inicio de uma nova Revolug¢ao

Industrial, a chamada Revolugao 4.0.

Assim como na primeira Revolugao Industrial, que a partir de 1760 se
utilizou da energia a vapor para acelerar a producéo, a Revolugao 4.0
recorre aos avangos tecnologicos da aplicagdo da inteligéncia artificial,
tal qual o crescimento dos campos da robotica’, internet das coisas' e
computaga i difi f d duga
putagdo em nuvem', para modificar as formas de produgdo e os
modelos de negocio. Percebe-se, entdo, que o universo digital se torna

cada vez mais amplo e presente, fundindo-se com o universo fisico e

biologico (PERASSO, 2016).

Vale mencionar que esse termo foi inicialmente introduzido por Klaus
Martin Schwab, presidente do Féorum Economico Mundial, em 2016,
na obra A Quarta Revolugdo Industrial. Segundo o engenheiro, o
diferencial dessa revolugdo ¢ a velocidade, a amplitude e a profundidade
com que as inovagbes vao surgindo, o que pode trazer grandes beneficios
para as sociedades, mas, ao mesmo tempo, perigos. Desse modo, essa
revolu¢do demanda que os paises e as organizagdes repensem a forma

como gerenciam as novas tecnologias.

Uma area importante de inteligéncia artificial, que se iniciou na Ciéncia

da Computagao e se desdobrou para outros campos, é o Processamento



de Linguagem Natural (PLN), também chamado de Narural Language
Processing (NLP). Esse mecanismo ¢ um dos que mais produz efeitos
no cotidiano, tendo em vista que permite que softwares consigam ler
documentos, de modo a entender e manipular a linguagem humana
(PEREIRA, 2020). Em outras palavras, converte ocorréncias de
linguagem humana em representagoes mais formais, mais facilmente

manipulaveis por programas de computador.

No que se refere ao direito, trata-se de metalinguagem'?, isto ¢, consiste
em uma linguagem criada a partir da linguagem natural para descrever
os institutos juridicos; sendo assim, essa ferramenta é fundamental
para automatizar o ambiente juridico e trazer mais praticidade. O
PLN aperfei¢oa diversas tarefas como pesquisas juridicas, ao buscar
informacgdes relevantes de acordo com as necessidades dos advogados e
juizes. Além disso, encontra liga¢ao entre documentos e textos, permitindo
o armazenamento de dados por categorias. E possivel também realizar a
revisao de contratos de forma mais célere do que por seres humanos.

Outro beneficio é o fornecimento de assessoria juridica (LAGE, 2021).

1.3. Métodos de aprendizado

Conforme mencionado anteriormente, a inteligéncia artificial possui
diferentes métodos de aprendizado, como machine learning (aprendizado
de maquina) e o deep learning (aprendizado profundo). O segundo é

considerado um subgrupo do aprendizado de maquina.

Machine learning é a parte da inteligéncia artificial focada em como
ensinar a maquina, por meio de bancos de dados, a aprender e executar
um conhecimento adquirido. Nesse sentido, o algoritmo® criado aprende
baseado em exemplos, dados e experiéncias. Ela desenvolve o seu proprio

aprendizado através da analise de dados brutos, e por isso também é

chamado de aprendizado de maquina (ELIAS, 2018).

Além de realizar tarefas repetitivas, esse processo vai permitir como
resultado que o sistema preveja atividades futuras e tome decisoes através

dessas informagoes. A maquina comega a aprender sozinha a partir do



que os humanos configuram como certo e errado, podendo solucionar
problemas de forma autonoma, sem a necessidade de interferéncia dos
programadores. A sua capacidade preditiva é mais assertiva, apesar de
ainda ndo haver um consenso em relagio a possibilidade dela aprender a

discernir como agir eticamente.

Em relagdo as questdes morais e éticas envolvendo IA, existe um
importante estudo desenvolvido por pesquisadores no MIT Media Lab',

chamado “Maquina Moral”, inspirado no célebre “Dilema do Bonde”".

O objetivo do projeto era, por meio da criagdo de uma plataforma
semelhante a um jogo, coletar informagdes quanto as decises dos
participantes sobre quem carros autonomos deveriam priorizar em
diferentes situagoes. Em 2018, ao analisar os dados das 40 milhoes de
respostas, de pessoas de 233 paises diferentes, observou-se que as escolhas
diante desse dilema ético variam de acordo com a cultura, economia e
localizagao geografica dos participantes. Nesse sentido, os pesquisadores
esperam que os resultados desse estudo possam auxiliar nas reflexdes no
que diz respeito as inteligéncias artificias e dilemas éticos, considerando
que entre os proprios seres humanos o entendimento do que seria ético

pode variar de acordo com diversos fatores.

A capacidade de aprendizado da maquina se divide em duas categorias:
a supervisionada e a nao supervisionada. Cabe explicar que, durante a
constru¢do da maquina inteligente, inicialmente é necessario recolher
o conjunto de dados pertinente para o objetivo do programa a ser
desenvolvido, o chamado dazaser. Este deve agrupar o maior numero
possivel de amostras de dados. E importante perceber que esses dados, da
mesma forma que a programacao da inteligéncia artificial, vao influenciar

diretamente na maneira de resolver os problemas.

Dentro do aprendizado supervisionado, o dazaset é dividido em dois grupos,
e até o momento de implementagao ocorrem trés etapas de desenvolvimento.
Na primeira, tem-se o treinamento: o algoritmo é exposto a metade dos
dados, e a partir disso aprende a identificar os padroes presentes nesse grupo
de informagdes. A segunda etapa ¢ a de teste. Uma vez treinado, o sistema

€ exposto ao restante dos dados, e é observada a sua qualidade de avaliagao.



Por fim, tem-se a valida¢ao, quando se verifica a qualidade do algoritmo ao observar o
mundo real. Se em algum momento se perceber que nao deu certo a validagao, pode-se
retornar as outras etapas. Destaca-se que, no que se refere ao “mundo real”, geralmente
a validacao ocorre em um ambiente mais controlado, dentro de um grupo reduzido de
usuarios ou dentro da propria empresa. Isso ndo ocorre diretamente com a aplicacao total

do sistema no ambiente publico.

No momento de validagao, se o programa errar, um dos problemas pode ser que o dazaset
nao tenha apresentado variagdo de dados suficiente; sendo assim, é necessario que esse
banco tenha o maximo de representatividade possivel. Em outras palavras, para que
ele reconhecga o maior nimero de variagoes, € necessario apresentar o maior nimero de
dados em que ha uma grande variagdo de cenarios, isto ¢é, diversidade de informagdes.
A auséncia dessa diversidade pode levar a maquina a tomar decisoes incorretas e, até

mesmo, tendenciosas.

Dessa forma, percebe-se que, nessa técnica de aprendizado, o algoritmo, apds a analise
dos dados oferecidos, aprende com os padrdes indicados e faz previsdes baseando-se nesse

estudo até que ele atinja um alto nivel de perfeicao (TRASK, 2019).

Ha também o aprendizado néo supervisionado, em que se tem apenas uma fase. Nesse
sentido, o objetivo é que a maquina aprenda a encontrar padrdes e relagdes dentro da
base de dados fornecida. Essa forma de encontrar padroes vai depender de como os

elaboradores vao formular o sistema para trabalhar.

Nesse modo, nao existem etapas anteriores, como treinamento e teste; somente tem-se
conhecimento dos dados informados no inicio do processo, mas nao é possivel apontar
as diferentes variaveis que o sistema vai apresentar (LAGE, 2021). Ao contrario do que
acontece no aprendizado supervisionado, em que o usuario pode apresentar alguns
dados rotulados para treinar a maquina, com um resultado anotado, o aprendizado nao
supervisionado destina-se a fazer com que o computador encontre por conta propria

padroes ou relagdes entre diferentes conjuntos de dados.

A aplicagdo mais comum desse sistema de aprendizado é na codificagdo ou mudanga de
representagdo, usado para converter um sistema de voz em texto e para converter texto em
niimeros. E empregado também para grupos e categorias, como no campo do direito, com a
organizagao de decisdes juridicas similares. Em outras palavras, o objetivo ¢ agrupar os dados em

determinada quantidade de grupos coerentes de acordo com a semelhanga entre as informagoes.



Uma subcategoria do machine learning é o deep learning, que consiste na simula¢ao de uma
rede neural humana, caracterizando-se por uma rede neural artificial, com multiplicidade
de camadas e extremamente complexa. Sendo assim, essa tecnologia busca simular de
forma computacional o cérebro humano. Nessa técnica, os proprios elaboradores nao
conseguem determinar o motivo que fez a maquina tomar certa decisao, pois o que ocorre

na area interna é um mistério (ELIAS, 2018).

Uma das suas aplicagdes mais comuns ¢ na tecnologia de reconhecimento facial. Nesse
caso, a primeira camada neural insere os pixels brutos e identifica as bordas da imagem;
em seguida, a segunda camada introduz essas bordas e detecta os aspectos de maior
complexidade. Nessa logica, o processo vai se repetindo até que seja produzido um

resultado no qual o sistema classifica a imagem como um todo.

Nesse contexto, como a rastreabilidade de suas decisoes nao ¢é clara nem para os seus
idealizadores, é preciso ter cuidado com o dazaser fornecido ao se programar, ja que,
com o quadro de dados insuficiente ou tendencioso, ha a possibilidade de que a maquina

reproduza esses vieses.

Outro problema que envolve essa tematica é que alguns desses programas sao dotados
da capacidade de autoaprendizagem. Isto ¢, ao serem expostos ao mundo externo, vao
aprender a se relacionar e tomar, muitas vezes, decisdes que os proprios programadores nao
esperavam. Nesses casos, as decisoes produzidas podem ser completamente imprevisiveis,

sendo possivel obter resultados diversos dos pretendidos ou totalmente inesperados.

A preocupagido com essas questoes aumenta a partir do momento em que tais decisdes
podem acabar influenciando a vida de seres humanos, a exemplo da implementacao da

inteligéncia artificial pelo sistema judiciario.

2. Inteligéncia artificial e o poder Judicidrio pelo
mundo

O avango tecnoldgico dos tltimos anos tem produzido impactos em diversas areas da sociedade, e
o Poder Judiciario segue essas transformagtes. As constantes inovagoes no campo da inteligéncia
artificial, em especial o aprendizado de maquina (machine learning), o aprendizado profundo
(deep learning) e o processamento de linguagem natural (nazural language processing), permitiram

a implementagao das maquinas de modo a acelerar e trazer mais eficiéncia aos sistemas juridicos.



Ainda que esses avangos tragam grandes beneficios para os processos
judiciais, como a celeridade e a chance de desafogar tribunais e juizes,
¢ preciso verificar se essa automagao nio ira prejudicar ou ultrapassar
os limites e principios juridicos, bem como se as decisoes tomadas irao

respeitar a transparéncia judicial e a imparcialidade das decisoes.

A American Bar Association (2020), em recente texto publicado,
intitulado 74 e Obrigagies Eticas de um Juiz'®, defendeu que a inteligéncia
artificial permite que os juizes e o sistema judicial forne¢am acesso
simplificado a justi¢a. Além disso, esses sistemas auxiliam na orientagao
dos usuarios do tribunal a lidar com questdes juridicas sem a necessidade
de um advogado. Da mesma forma, podem fornecer informagées aos

juizes com base em fatores objetivos.

No entanto, a ABA destacou que, como a inteligéncia artificial é uma
criagdo humana, ela nem sempre tera um desempenho perfeito; por
isso, € preciso que os juizes estejam atentos se a maquina esta de fato os
ajudando a cumprir suas responsabilidades éticas. A associagdo norte-
americana destacou também que, para garantir que os magistrados
cumpram essas responsabilidades, eles devem primeiro assegurar que

entendem a aplicacdo da inteligéncia artificial envolvida.

2.1. A experiéncia asidtica: China e Japdo

Seguindo essa ideia, Yadong Cui (2020), presidente do Tribunal Superior
de Xangai, na obra recém-publicada Arrificial Intelligence and Judicial
Modernization, apresenta beneficios da utilizagao da inteligéncia artificial
no judiciario. Dentre eles, o0 autor menciona a rapidez com que as maquinas
podem procurar jurisprudéncia, leis e doutrinas, de modo a facilitar o
trabalho de juizes e advogados. Além disso, aponta a possibilidade de
ser prestada assisténcia juridica para casos menos complexos. Por fim,
indica que esses programas elaboram estudos avangados para analisar a
probabilidade de éxito de uma causa, otimizando o tempo dos advogados

com pesquisas.

Em consonéancia com os avangos no campo da tecnologia, a China é



um pais que busca implementar, desde 2013, a informatizacdo do
judiciario como estratégia para tornar o processo judicial mais eficiente.
Seguindo essa ideia, ao longo dos anos os tribunais chineses investiram
no desenvolvimento de plataformas de resolu¢ao de disputas online;
tribunais especializados na area da internet; e o amplo uso de ferramentas
de inteligéncia artificial, além de utilizar outras solu¢oes de tecnologia,

como blockchain' e contratos inteligentes'®.

Nesse sentido, o Supremo Tribunal Popular (STP) da China estabeleceu
um sistema de smart courts,”® também denominados como “tribunais
inteligentes”. O objetivo dessa inovagao ¢é criar um ambiente judicial que
seja aberto, transparente e rapido, de modo a desafogar as demandas da

area e restabelecer a confiang¢a nos tribunais chineses.

No inicio da informatiza¢do, em 2013, foi lang¢ada a plataforma China
Judgments Online®®, com o objetivo de publicar todos os documentos
judiciais produzidos pelos tribunais chineses. Em 2020, ela se tornou um
dos maiores acervos de documentos judiciais do mundo, totalizando mais
de 81,5 milhdes de arquivos no site. Com esse processo de automagao,
todos os tribunais do pais passaram a estar interligados a mesma
plataforma, uniformizando o sistema judiciario e permitindo que todos

tenham acesso facilitado aos documentos.

Com a crescente modernizag¢do, os tribunais chineses implantaram
os juizes de inteligéncia artificial, com foco nos litigios mais simples,
0 que permite que os magistrados possam se debrugar nos casos mais
complexos. O robo-juiz, além de realizar audiéncias com as partes e
recolher documentos, também profere decisdes. A sentenga é construida
apoOs o programa inteligente realizar uma busca obrigatoria entre os
casos semelhantes e, assim, definir a sua conclusao (LAGE, 2021).
Como as maquinas tém acesso a toda a jurisprudéncia dos tribunais, essa
tecnologia contribui para a uniformizacao das decisdes judiciais (sistema

de precedentes).

Além dessa aplicagdo, a inteligéncia artificial também foi utilizada pelo
Tribunal Popular Intermediario n® 1 de Pequim, através do rob6 Xiaofa®.

Este tem a funcéo de auxiliar o ptblico com dividas judiciais e explicar a



terminologia legal. O robo ¢ capaz de responder cerca de 40 mil questoes
de litigio e pode lidar com 30 mil questées legais. Essa é outra utilidade
da inteligéncia artificial que tem como objetivo oferecer mais tempo para

questoes complexas aos funcionarios publicos e juristas.

Percebe-se que, com o passar dos anos, o sistema juridico chinés
foi modernizado de modo a tornar o processo judicial mais célere e
eficiente, da mesma maneira que transportou partes das demandas e
dos procedimentos para o universo virtual. Segundo Richard Susskind
(2019), em sua publicagao mais recente Online Courts and the Future of
Justice, a migragao do sistema judiciario para o universo online é cada vez
mais necessaria para ampliar o acesso a justiga, ainda mais com a recente

experiéncia da pandemia da COVID-19%.

Contudo, ainda assim, alguns especialistas criticam a completa
automatizagdo do processo judicial. O professor da Universidade
de Liubliana, na Eslovénia, Ale§ Zavrsnik (2018), em seu trabalho
analisando o big data® e sua relevancia para o controle social, teceu
comentarios sobre a modernizag¢ao dos tribunais chineses. O professor
argumentou que os casos julgados nio sao semelhantes o suficiente para
serem agrupados e, posteriormente, analisados pelas maquinas. Isso
torna as informagdes sem precisao e permite uma influéncia equivocada

nas decisoes dos magistrados.

O Japao, apos o segundo inverno da inteligéncia artificial, tornou-se
referéncia em desenvolvimento tecnologico na area. Nesse sentido,
cientistas japoneses, em parceria com professores de ciéncia da
computacao pela Universidade de Alberta, no Canada, desenvolveram
um robo capaz de passar no equivalente ao exame de ordem japonés.
Esse programa se tornou uma das experiéncias mais bem-sucedidas na
124

area, afirma Goebel*, professor idealizador desse projeto.

2.2 Diretrizes no ambito da Unido Europeia

Na Europa, embora a velocidade da utilizagao dos avangos tecnologicos

nos sistemas juridicos nao tenha acompanhado a rapidez chinesa, ja se
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observam algumas inovagdes, principalmente no que se refere a aplica¢ao
da inteligéncia artificial no direito. Esses avangos foram conduzidos com
a preocupagido de se evitar violagdes de direitos basicos dos cidadaos

europeus com a utiliza¢gdo de maquinas no procedimento legal.

Em 2018, a Comissdo Europeia publicou a Carta Etica Europeia sobre
0 uso da Inteligéncia Artificial em sistemas judiciais e seu ambiente,
documento referéncia no tema nao s6 na Unido Europeia, como em
outros paises. Essa carta afirmou que os algoritmos devem respeitar os
principios da ndo discriminagao, direitos fundamentais, da qualidade e

seguranga, transparéncia e controle do usuario®.

Além disso, foi elaborado um relatorio sobre a responsabilidade do uso
da inteligéncia artificial por Axel Voos (2020)%*, parlamentar europeu.
O texto defendeu que, mesmo considerando-se a complexidade e a
capacidade de modificagdo e autoaprendizado, nao seria necessaria uma
revisao completa das normas de responsabilidade civil existentes. Entende-
se que quase sempre os danos causados pela inteligéncia artificial, em
alguma medida, sdo resultado da participagdo de humanos, nao sendo

necessario garantir personalidade juridica propria aos sistemas.

Nesses termos, a responsabilidade por qualquer dano deve recair sobre
os operadores da inteligéncia artificial. Ademais, é preciso que essa
regulamentagdo seja elaborada de maneira rapida e flexivel, de modo
a reconhecer o papel relevante dessa tecnologia e incentivar o seu

crescimento (VOSS, 2020).

Um caso de aplicagao da inteligéncia artificial foi o implementado pelo
Ministério da Justiga da Estonia”, quando o julgamento de pequenas
causas passou a ocorrer completamente pelo uso da automatizagao.
Segundo representantes do judiciario, o objetivo dessa a¢ao é diminuir a
demanda dos juizes. Ao encarregar as maquinas das causas mais simples,
no valor de até 7 mil euros, os magistrados poderiam focar nas agdes mais
complexas. Cabe destacar que, nesse modelo, todas as agoes julgadas

pela inteligéncia artificial sao passiveis de recurso a um juiz humano

(LAGE, 2021).



2.3. Paises de lingua inglesa inseridos na
tradicdo do Common Law

No Reino Unido, a Universidade de Cambridge desenvolveu um
programa, denominado Law/Boz, com o objetivo de auxiliar a populagao
a compreender os seus problemas legais no que tange ao direito criminal,
e, assim, encontrar a melhor solu¢ao para suas questoes. Recentemente,
esse programa passou a ser aplicado também na lei do divorcio, com o
nome de DivorceBot, apresentando enorme sucesso (CHITTENDEN,
2017).

Além desses dois programas ingleses, as universidades de Londres,
Pensilvania e Sheffield (2016) criaram um algoritmo baseado em
inteligéncia artificial que foi aplicado em 584 casos julgados pela Corte
Europeia de Direitos Humanos, obtendo um indice de acerto de 79%
nas decisoes. O objetivo desse sistema era identificar termos semelhantes

nas argumentagdes oferecidas e basear sua decisdo nessa analise

(CHITTENDEN, 2017).

De modo a encontrar a norma adequada, o sistema faz uma série de
perguntas e analisa os dados referentes ao litigio, e, com isso, elabora
uma descri¢do precisa. Como a tecnologia aplicada ¢ o aprendizado de
maquina, o algoritmo pode melhorar através da inser¢ao de novos dados

e da analise dos casos anteriores.

Destaca-se que os casos em questao nao eram de grande complexidade
e demandam respostas simples e binarias. Nesse sentido, o algoritmo
apresentou maior sucesso ao descrever as circunstancias da situagao
em detrimento do embasamento legal. A maior parte das decisoes
encontradas por essa inteligéncia artificial foi baseada nas informagoes

de julgados anteriores (WAKEFIELD, 2016).

Sendo assim, verificou-se uma grande capacidade preditiva da maquina,
mas com uma produg¢do de condenagdo sem fundamentos profundos,
isto ¢, a decisdo era resumida em “culpado” ou “inocente”. Isso permite a
criagao de padroes que poderiam acabar gerando a reprodugao de vieses

preconceituosos.

2]
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Desse modo, percebe-se a importancia da existéncia de um banco de dados
vasto e que extrapole a jurisprudéncia, e, ainda, a revisao das decisoes
que néo foram consideradas corretas para que a maquina nao reproduza
esses equivocos em decises futuras. B importante levar essas questoes
em consideragao, pois, apesar dos frutos positivos da automatizagao do
processo judicial, ja existem casos de sistemas que condenaram pessoas
inocentes, devido a vieses discriminatorios presentes no dazaset, conforme

sera demonstrado posteriormente.

Outro pais que vem implementando de forma expressiva a inteligéncia
artificial no judiciario é os Estados Unidos. Dentre essas aplicagoes,
tem-se um mecanismo de avaliagdo de risco chamado Public Safery
Assessment (PSA)*, utilizado no estado de Nova Jersey para os casos
envolvendo fiangas. 1.4, os juizes sdo obrigados a tomar uma decisao antes
do julgamento, baseados na analise de risco do réu e nao no contexto do
caso em questao. Essa ferramenta, entao, faz uma avaliagao de risco a

partir de um pré-julgamento.

Outro exemplo ¢ uma ferramenta desenvolvida por cientistas do instituto
de tecnologia Chicago-Kent College of Law, em Illinois®. O programa
tem a capacidade de prever o padrao das decisdes da Suprema Corte dos
Estados Unidos. Segundo dados recolhidos pelos pesquisadores, a taxa

de acerto é de aproximadamente 70%.

Um caso importante € o do aplicativo Do/NozPay*, criado pelo estudante
Joshua Browder, no qual é possivel contestar pequenas causas que nao
ultrapassam 25 mil dolares. Essa plataforma lida com questdes referentes
a infragoes de transito, taxas de cartao de crédito e pequenas reclamagoes
na justica, e tudo pode ser resolvido de forma online, sem a necessidade

da intervengao de um advogado.

Entretanto, o caso norte-americano mais polémico e problematico envolvendo
a utiliza¢do da inteligéncia artificial no judiciario é o da ferramenta Correctional
Offender Management Profiling for Alternative Sanctions (COMPAS), usada
em diversos estados. Esse é um sistema que, através de um questionario, avalia
as chances de um réu voltar a cometer crimes®. A partir dessa analise, o juiz vai

decidir se ele podera aguardar o julgamento livre ou se deve ser mantido preso.



A tecnologia dessa ferramenta utiliza-se do aprendizado de maquina para
avaliar o caso em questdo e concluir o relatorio. Desse modo, o programa
funciona através de um questionario com 137 perguntas e uma analise
do histérico do acusado. Em seguida, realiza uma comparagao entre os
réus, criando uma correlagdo. Apos essa etapa, o algoritmo ira prever a
probabilidade de um réu ser preso por um novo crime durante o periodo
em que espera julgamento. Os defensores desse mecanismo afirmam que

essa seria uma forma mais objetiva de os juizes tomarem suas decisoes.

No entanto, um caso publicado pelo New York 7imes*, ocorrido em
2013, ilustra o aspecto polémico da ferramenta, quando um homem foi
preso pela policia de Wisconsin. O homem admitiu sua culpa em todas as
acusagoes e, segundo as leis norte-americanas, no deveria ter como pena
a restricao de sua liberdade. Contudo, o juiz em sua sentenga, dentre
outros argumentos, afirmou que, segundo o programa COMPAS, o
acusado teria grandes chances de reincidir no crime e, por isso, receberia

pena de onze anos.

Esse caso gerou um grande debate sobre a aplicagdo de decisoes
automatizadas em processos judiciais, uma vez que, apesar dos
questionamentos dos advogados, nem o juiz e nem a equipe técnica foram
capazes de explicar a forma de funcionamento desse algoritmo. Mesmo
interferindo no direito a liberdade de um individuo, garantia fundamental
presente na constitui¢do dos Estados Unidos, nao conseguiram justificar

ou explicar a decisdo em questao.

Apos investigagao de julgamentos antigos, a ONG Prolublica® revelou
que essa ferramenta reproduzia uma tendéncia preconceituosa ao
produzir um maior numero de condenagbes para pessoas negras e de
baixa renda, desrespeitando os principios da igualdade e presuncao de
inocéncia. Percebeu-se que o sistema absorvia o viés dos seus elaboradores
e aprendeu que esse tipo de discriminagao ¢ algo normal, aplicando-o em

suas futuras decisoes.
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2.4. Paises latino-americanos: Argentina e
Colombia

No contexto da América Latina, foi implementado pelo Ministério
Puablico da Argentina o sistema inteligente chamado PROMETEA®** com
o objetivo de automatizar tarefas originalmente desempenhadas pelos
funcionarios do 6rgao. O programa visa conseguir analisar os processos
e gerar documentos com pouca ou nenhuma interven¢ao humana, assim,
adota-se a decisao que a maquina considere ser adequada para o caso
em questao. Vale destacar que essa ferramenta é considerada um sistema
“caixa branca”, ou seja, todas as suas decisdes sao auditaveis e rastreaveis.
Os resultados dessa aplicagao constatam a celeridade na capacidade de

trabalho e reducdo do tempo de espera (CORVALAN, 2017).

Inspirada nessa iniciativa, a Corte Constitucional da Colombia
desenvolveu o sistema denominado PretorIA%, que busca contribuir no
processo de sele¢ao de tutelas deste Tribunal, de modo a torna-lo mais
eficiente. Nesse sentido, o sistema agrupa as sentencas de tutelas de juizes

de instancias inferiores em categorias previamente fixadas.

A ferramenta, vale pontuar, nao fara a selecao ou priorizacao de casos,
mas ajudara o juiz constitucional a navegar pelas milhoes de paginas
que estao nos autos por meio de diversas funcionalidades. Segundo
os idealizadores, enquanto um agente publico leva pelo menos um dia
para ler 30 arquivos e encontrar os critérios ou prioridades, o sistema
consegue processar as sentengas em meio digital em menos de 2 minutos
e exibir as principais caracteristicas, o que auxiliara na padronizag¢ao da

jurisprudéncia constitucional em matéria de direitos fundamentais.

Por mais que em alguns casos o emprego de ferramentas de inteligéncia
artificial desempenhe apenas papel auxiliar na funcéao jurisdicional, foi
possivel observar que existem sistemas que interagem diretamente nas
decisoes judiciais e, consequentemente, impactam na vida de um ser
humano. Nesse contexto, exigem uma reflexao sobre os requisitos éticos
que devem acompanhar o desenvolvimento desse tipo de tecnologia.
Além disso, é fundamental que seja desenvolvido um programa de

monitoramento, objetivando verificar as a¢gdes desempenhadas por um



programa desse tipo, especialmente com a implementa¢do no sistema

judiciario.

Devido a propagagao da aplicagao da inteligéncia artificial pelo judiciario de
diversos paises e a falta de regulamentagao sobre o tema, tais apontamentos
sao relevantes. Especialmente para paises como o Brasil, cenario de graves
problemas de racismo estrutural decorrentes de seu historico de escravizagao,
a utiliza¢do da inteligéncia artificial no judiciario deve ser observada com
atengdo. Isso porque, apesar dos sistemas inteligentes nao apresentarem
uma presencga tao robusta quanto em alguns dos paises mencionados, os
investimentos na area tém aumentado. Logo, a modernizac¢ao do direito é

uma questao a ser estudada e analisada.

3. Inteligéncia artificial no Poder Judicidrio
brasileiro

Diferentemente de paises como Estados Unidos e China, a implementacao
da inteligéncia artificial pelo judiciario brasileiro ainda se encontra
incipiente. Contudo, nos tltimos anos, essa tem sido a inten¢ao de diversos
juristas e especialistas em ciéncia da computacao, os quais enxergam essa
tecnologia como uma das formas de trazer mais produtividade e eficiéncia

a prestagao jurisdicional.

No Brasil, em especial, observa-se a cada ano o aumento expressivo
das demandas judiciais. Segundo dados da Base Nacional de Dados do
Poder Judiciario, mantida pelo Conselho Nacional de Justi¢a (CNJ)*,
foram contabilizados mais de 70 milhées de processos em tramitagao nos
Tribunais e Varas em agosto de 2022. Ainda com base no DataJude,
tem-se que o tempo de espera de uma sentenga na fase de conhecimento
é, em média, de 11 meses. Contudo, na fase de execucao a espera é bem

mais longa de, aproximadamente, 6 anos e 7 meses.

Nesse sentido, diversas solu¢bes tém sido estudadas para aliviar esse
cenario e, ao mesmo tempo, permitir que todos tenham o acesso
garantido a justica. A inteligéncia artificial pode ser uma importante

aliada na missao de trazer mais efetividade a esses atos, uma vez que a
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automatizagao torna os fluxos processuais mais céleres (RODRIGUES

e TAMER, 2021).

Seguindo essa ideia, a Resolugao n® 332/2020 do CN]J aponta que a
inteligéncia artificial deve atuar no direito de modo a auxiliar o Poder
Judiciario a exercer sua fungdo de resolu¢do de conflitos e garantir os
direitos individuais, coletivos e sociais. Essa resolu¢ao também dispoe
sobre a ética, a transparéncia e a governanga na produgdo e no uso de

inteligéncia artificial.

Dentre os principios mencionados pela resolu¢ao, deve-se enfatizar que,
conforme o art. 4°, aimplementacéao da inteligéncia artificial deve respeitar
os direitos fundamentais previstos na Constitui¢ao. Ademais, segundo o
art. 7°, a aplica¢do da I A nas decisoes judiciais deve garantir a igualdade,
a nio discriminagdo, a pluralidade e a solidariedade. E importante
destacar que o art. 8° traz a transparéncia como fator fundamental da
aplica¢do. Ha também a garantia da transparéncia na prestagao de contas

das decisoes derivadas dessas ferramentas, previsto no art. 25.

E importante citar que, devido ao crescente interesse pela inteligéncia
artificial, o tema vem sendo discutido no Congresso Nacional.
Recentemente, foi proposto o Projeto de Lei n®2338/2023* que pretende
estabelecer normas gerais para o desenvolvimento, implementagao e uso
responsavel de sistemas de inteligéncia artificial. Entretanto, enquanto
esse projeto de lei ainda nao é aprovado, é necessario recorrer as

legislacoes esparsas que mencionam o tema.

Desse modo, tem-se por exemplo a Lei de Protecao de Dados, que, em
seu art. 20, garante o direito do titular de solicitar a revisao de decisoes
tomadas unicamente com base em tratamento automatizado de dados
pessoais que afetem seus interesses. Percebe-se que os usuarios tém o
direito de solicitar a explicagao e a reavaliagao das decisoes tomadas por

uma inteligéncia artificial no judiciario.

No caso brasileiro, ainda nao se pode verificar uma maquina que analise
e elabore a decisao do processo judicial de forma autonoma e sem a

participagdo humana, como foi observado em alguns casos na China,



Europa e Estados Unidos. No entanto, alguns tribunais brasileiros ja
estdo em processo de implementa¢do de mecanismos de inteligéncia

artificial, que automatizam em parte o processo legal.

Segundo levantamento feito pelo CNJ*, foi observado expressivo
aumento do numero de projetos de inteligéncia artificial no Poder
Judiciario brasileiro em 2022. A pesquisa em questdo identificou 111
projetos desenvolvidos ou em desenvolvimento nos tribunais. O nimero
de iniciativas cresceu 171% em relagdo a pesquisa realizada em 2021,
quando foram informados apenas 41 projetos. Dentre esses destaca-se o
rob6 Victor, do STF, o sistema Socrates, do STJ, e o programa Radar,
do TIMG.

3.1. Aplica¢do no 1° Grau de Jurisdigdo

A 12% Vara de Fazenda Publica, a maior vara de execugoes fiscais do
Tribunal de Justica do Rio de Janeiro, implementou um programa de
inteligéncia artificial para automatizar os servicos. Um exemplo dessa
aplicacao foi a redu¢ao do tempo de bloqueio dos bens de devedores
em 6.619 execugbes de 35 minutos quando era feito por um servidor
publico, para 25 segundos. Essa rapidez pode resultar em uma economia

de aproximadamente R$ 30 milhoes para o tribunal®.

3.2. Tribunais Estaduais

No Tribunal de Justica de Minas Gerais, desde 2018, foi implementada
a plataforma Radar*’, com o objetivo de identificar e agrupar os casos
repetitivos. Esse mecanismo, além de facilitar o trabalho do juiz, procura
evitar a instabilidade juridica, tendo em vista que casos semelhantes sao

julgados no mesmo momento e recebem a mesma decisao.

Através de pesquisas por palavras-chaves, os magistrados podem encontrar
os casos repetitivos da comarca e realizar um unico julgamento, a partir
de uma decisao paradigma. Em um dos casos, a Radar agrupou 280

processos semelhantes que foram julgados em conjunto, tendo em vista
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que possuiam pedidos idénticos (DINIZ et al, 2020).

Outra experiéncia importante é a plataforma Elis*, desenvolvida pelo
Tribunal de Justi¢ca de Pernambuco para atuar nas execugoes fiscais do
Estado. A sua fungao ¢é de realizar a triagem dos processos, ou seja, é
responsavel por conferir os documentos, as datas e os dados do processo,

para depois encaminha-los para os juizes.

O modelo pernambucano consegue elaborar essas tarefas manuais de
forma mais rapida que os servidores e magistrados, contribuindo para
a celeridade dos processos e a redug¢ao dos custos. Em apenas 15 dias,
a ferramenta conseguiu agilizar mais de 70 mil processos, enquanto os

servidores levam aproximadamente 18 meses.

Segundo estudos desenvolvidos pela Fundagao Getulio Vargas (2020),
ha o caso do Tribunal de Justi¢ca de Alagoas, que, em parceria com a
Universidade Federal de Alagoas, desenvolveu a plataforma Hércules,
que tem o objetivo de otimizar o trabalho dos servidores. A plataforma
é responsavel por realizar tarefas mecanicas, como pedido de bloqueio
de bens, de citagao de uma parte ou de suspensao do processo. Esse
programa, ainda em estagio de produgao, ja analisou mais de 10 mil

processos, com assertividade de 95%.

Nesse relatorio ha também a plataforma Amon, utilizada pelo
Tribunal de Justica do Distrito Federal, a qual atua com o servigo de
reconhecimento facial. Através do banco de imagens interno do Tribunal
e do servigo de processamento em video realtime, essa ferramenta tem
como fung¢ao identificar individuos que ingressam no féorum, de modo
a garantir a seguranca e o controle de quem entra nas dependéncias. O
programa consegue fazer o reconhecimento em menos de dez segundos.
Os primeiros resultados da sua aplicagao ainda estao sendo avaliados pela

equipe de criacéo.

Ademais, o Tribunal de Justica do Acre instituiu a ferramenta LEIA*,
que tem a fungdo de ler os documentos processuais e, em seguida,
organiza-los de acordo com os precedentes dos tribunais superiores. Cabe
citar que tribunais de justica de outros estados, como Santa Catarina e

Sao Paulo, estao criando plataformas semelhantes.



O Tribunal de Justica de Roraima, em parceria com a Universidade
de Brasilia (UnB), desenvolveu o projeto Mandamus®. Sua fungao é
automatizar e, com isso, agilizar o processo de distribui¢ao de mandados.
Nesse sentido, o Mandamus realiza a gestao da central de mandados,
distribui¢do e identificagdo dos oficiais de justica. Além disso, essa

plataforma pode ser acessada por celular ou zabler.

3.3. Tribunais Superiores e a admissibilidade
recursal.

O Superior Tribunal de Justi¢a (STJ) possui quase 100% de seu acervo
digitalizado e opera com processos eletronicos**. Contudo, especialistas
em tecnologia da informagao do STJ identificaram que isso nao ¢é
suficiente para suprir a grande demanda processual. Dessa forma, visando
atender essas necessidades, existem projetos de inteligéncia artificial em

desenvolvimento, dentre eles o .4#40s e o mais famoso, Socrates.

O projeto Socrates, que ja se encontra na segunda versao, realiza uma
analise semantica dos recursos interpostos no Tribunal. Apos essa etapa,
produz diversas informagoes relevantes para auxiliar no processo de
julgamento. Quando ha demandas repetitivas, realiza o agrupamento
dos recursos semelhantes, recomenda fontes normativas e precedentes

juridicos e identifica termos relevantes, dentre outras fungoes.

é jeto, a i s*, que tem como
Além desse projeto, o STJ opera com o sistema .4240s* t
principal fun¢do o monitoramento dos recursos que ingressam no
ribunal, mesmo antes de serem distribuidos para algum ministro, para
Tribunal, tes d distribuid | tro,
que possam ser agrupados, caso necessario, no rito dos processos com

temas repetitivos.

No que tange ao Supremo Tribunal Federal, recentemente foi langado o
RAFA 2030 (Redes Artificiais Focadas na Agenda 2030)*, ferramenta
de Inteligéncia Artificial que tem o objetivo de classificar as agdes
que ingressam ao Tribunal Superior de acordo com os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel (ODS) da Agenda 2030 da Organizagao
das Nagoes Unidas (ONU). Sendo assim, segundo o Secretario de Gestao
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de Precedentes do STF, Marcelo Marchiori, essa ¢ uma nova forma
de suporte a presta¢ao jurisdicional, visto que identifica e padroniza a

classificagao dos processos segundo os 17 objetivos da Agenda 2030.

Por fim, uma das principais iniciativas de inteligéncia artificial aplicada
no Judiciario brasileiro é o projeto de pesquisa e desenvolvimento de
aprendizado de maquina sobre dados judiciais das repercussoes gerais
do Supremo Tribunal Federal (STF), batizado de Victor. Esse sistema
esta sendo desenvolvido pelo STF em convénio com a Universidade de
Brasilia (UnB). O nome do projeto foi em homenagem ao Ministro Victor
Nunes Leal, que esteve no posto entre 1960 e 1969, e foi responsavel pela
organizagao da jurisprudéncia do tribunal em simulas, o que facilitou
a pesquisa e aplicacido de precedentes em recursos (MATA FILHO e
JUNQUILHO, 2018)

O objetivo inicial da ferramenta Victor*” é analisar todos os Recursos
Extraordinarios que chegam ao Supremo Tribunal Federal e identificar
quais estdo vinculados a determinados temas de repercussao geral.
Através da tecnologia de aprendizado de maquina, o programa analisa
os recursos que ingressam no Tribunal e identifica padroes, de modo a

agrupar os processos nos julgamentos de repercussao geral.

Além disso, esse programa é capaz de separar e categorizar as pegas
mais importantes de cada processo. Apenas em relag¢do a essa fungao de
analise e organizagao, o programa consegue fazé-la em cinco segundos,
enquanto um servidor do tribunal levaria aproximadamente 40 minutos
para organizar as pegas*. No que tange a fungdo de separagao dos
temas de repercussao geral, segundo o ministro Luiz Fux*, o programa

consegue analisar pelo menos 10 mil processos que chegam ao tribunal.

Em 2018, ano de langamento do programa Victor, a ministra Carmen

Lucia apresentou as principais fung¢oes do robo>’:

A ferramenta sera utilizada na execu¢do de quatro
atividades: conversao de imagens em textos no processo
digital, separagcao do comego e do fim de um documento

(peca processual, decisao etc.) em todo o acervo do



Tribunal, separacao e classificagdo das pegas processuais
mais utilizadas nas atividades do STF e a identifica¢ao dos

temas de repercussao geral de maior incidéncia.

Em relagdo a repercussio geral, ¢ interessante mencionar que esse
mecanismo foi introduzido pela Emenda Constitucional n® 45/2004
e regulamentado inicialmente pela lei n® 11.418/2006. Ainda, o art.
1.035, caput e §1° do Codigo de Processo Civil assegura que o Recurso
Extraordinario nao sera admitido se a questao discutida nao versar sobre
tema de repercussao geral, isto é, discutir assuntos relevantes do ponto de
vista economico, politico, social ou juridico que ultrapassem os interesses
subjetivos do processo. A criagao desse instituto levou em consideragao
o grande nimero de processos semelhantes que entravam no STF e a
necessidade de evitar que esses casos recebessem decisoes diferentes. Isto
é, tinha a fung¢ao de combater a inseguranca juridica e, a0 mesmo tempo,

nao sobrecarregar a Corte.

Da mesma forma, o programa Victor foi pensado para, além de modernizar
o judiciario brasileiro, também agilizar servigos organizacionais e
mecanicos. Como as maquinas estardo preparadas para desempenhar
essas fungoes, os funcionarios poderao realizar suas atividades de forma

mais consistente, focando nas partes mais complexas dos processos.

Nesse sentido, com a nova tecnologia sera possivel aumentar a eficiéncia
na tramitagao dos processos, bem como a velocidade da avaliagao judicial
das agbes sob a responsabilidade do STF. Segundo relatério elaborado
pela Fundagao Gettlio Vargas em 2020, com a atuagao da plataforma ha

a redugao do tempo de 44 minutos para 5 segundos.

Essa ferramenta ainda esta em estagio de analise, isto é, ainda vem sendo
aperfeicoada por seus idealizadores, mas a inten¢do é que, com o seu
desenvolvimento, ela nao se limite apenas ao objetivo inicial. Destaca-
se que, apesar de toda a inovagao, Victor nao ¢ responsavel por julgar
nenhum processo; essa fun¢do ¢é responsabilidade humana. A sua
atribui¢ao € aumentar a velocidade de tramita¢ao das a¢des e permitir
que os ministros e servidores tenham mais tempo para desempenhar
tarefas complexas (BREHM et al., 2021). Sendo assim, o programa néao

define quais assuntos apresentam carater relevante suficiente para serem
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analisados pelo Tribunal, ele apenas agrupa dentre os temas pré-selecionadas de modo a

agilizar o trabalho de filtro desempenhado pelos agentes ptblicos.

Percebe-se que, apesar de incipiente, a entrada das tecnologias de inteligéncia artificial
no judiciario brasileiro ndo somente é uma realidade, como também é fundamental para
modernizar e trazer eficiéncia ao acesso a justica. Um dos maiores problemas que os
tribunais no pais enfrentam é o excesso de demandas, o que torna a prestagao jurisdicional

lenta.

Um dos principais receios em relagdo ao crescimento de solugoes automatizadas ¢ a
substitui¢do dos cargos por maquinas. Entretanto, verifica-se que esses programas apenas
desempenham fung6es mecanicas e repetitivas, o que proporciona maior tempo para os
servidores, juizes e advogados aprofundarem as questoes complexas e intelectuais com

tranquilidade.

Nesse sentido, em 2019, o Ministro Luiz Fux, no Congresso Internacional de Direito
Processual Civil da Escola Superior de Advocacia Publica do Estado do Rio de Janeiro,*
defendeu que a aplicagdo dessas tecnologias tem a fung¢ao de oferecer melhores servigos a
sociedade. O Ministro apontou que a consequéncia disso, entao, nao seria a diminui¢ao

de cargos, mas que, na verdade, seria um trabalho em conjunto.

Além da preocupagdo com a presenga de vieses nos programas de inteligéncia artificial,
exposta no topico anterior, a possivel substitui¢do de agentes publicos por maquinas
também é um dos efeitos do ingresso dessas tecnologias no poder judiciario. Ao mesmo
tempo, a rapidez e a facilidade com que as maquinas podem solucionar problemas devem
ser destacadas, e negar a importancia desses mecanismos seria ir contra a corrente das

tendéncias mundiais, bem como impedir avang¢o fundamental para os tribunais brasileiros.

Conclusado

A inteligéncia artificial, desde o seu surgimento, passou por um processo de evolugao e,
atualmente, apesar de ainda nenhum programa ter passado no “Teste de Turing”, ja se
pode verificar o surgimento de maquinas que executam diversas tarefas complexas de

maneira mais eficaz e rapida que o ser humano.

Por conseguinte, a aplicacdo dessa tecnologia para modernizar o Direito tem sido

a solugao adotada por muitos paises, especialmente por essa area ser dominada por



métodos tradicionais que, com o aumento das demandas por prestacao
jurisdicional, ndo sao suficientes para lidar com todos esses pleitos em

periodo razoavel.

Nesse sentido, em paises como a Estonia e China, esses programas
inteligentes foram aplicados para solucionar litigios judiciais de pequena
complexidade. Sendo assim, apesar de a decisao produzida ser passivel de
recurso, a parte inicial é realizada de forma completamente automatizada.
Enquanto isso, no Reino Unido, essas técnicas foram utilizadas para

promover assisténcia juridica, como o aplicativo LawBot e o DivorceBot.

Por outro lado, em paises como o Estados Unidos, a inteligéncia artificial
exerce papel relevante no processo de elaboragdo da sentenca. O
programa de computador COMPAS, por exemplo, ¢ um algoritmo usado
pelo governo norte-americano para calcular o risco de reincidéncia dos
detentos que estao aguardando julgamento. Nesse caso, o sistema tem
influéncia no processo do juiz de constru¢ao de sentenga, isto €, produz

impacto direto na vida de diversos individuos.

Conforme o caso ja citado, o New York Zimes fez uma matéria sobre
uma decisao judicial proferida com base no relatorio desse programa,
afirmando que o detento tinha altas chances de reincidir. Contudo, ao
ser questionado pelos advogados, tanto o juiz quanto os programadores
nao souberam explicar as decisoes tomadas pela maquina. Essa decisao
impactou diretamente a vida de uma pessoa, chegando a restringir sua
liberdade. Tem-se, entdao, um exemplo que demonstra como € necessario

ter muito cuidado com o uso da inteligéncia artificial.

No contexto brasileiro, a implementagao da inteligéncia artificial ocorre
de forma mais lenta. Ha a presenca de técnicas de moderniza¢do em
alguns tribunais brasileiros, e o caso mais célebre é a plataforma Victor,
aplicada no Supremo Tribunal Federal com o objetivo de agrupar os

recursos que ingressam no tribunal nos temas de Repercussao Geral.

Percebe-se entao que, mesmo que de forma mais simples, os mecanismos
de inteligéncia artificial ja sao ferramentas utilizadas para modernizar

o direito brasileiro. Além disso, seguindo a tendéncia mundial,
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provavelmente essa tecnologia vai se expandir ainda mais pelo judiciario e por outras
areas. Mesmo com avango de forma gradual, a presenga da inteligéncia artificial no

Direito brasileiro ja faz surgir algumas preocupagoes.

No caso brasileiro, tem-se o receio de que essas maquinas acabem substituindo os
funcionarios, levando ao aumento do desemprego. Além disso, posteriormente, com a
tendéncia desses programas exercerem fungoes cada vez mais complexas, ha a preocupagao
de que a maquina reproduza vieses discriminatorios de seus criadores e, no lugar de

efetivar o acesso a justiga, perpetue preconceitos presentes na sociedade.

Ademais, devido a auséncia de uma legislagdo que regulamente a utilizagdo dessa
tecnologia, é possivel que se instale um cenario de inseguranca juridica, sendo necessario
recorrer a normas esparsas para responder as primeiras questoes que surgem, como a da

responsabilidade civil.

Apesar das criticas serem importantes, como essa implementagao é muito recente, ainda
¢ cedo para observar todos os seus efeitos. Entretanto, ¢ inegavel que vai trazer beneficios
importantes tanto nos demais paises mencionados quanto no Brasil, principalmente no
que tange a diminui¢ao das precariedades do processo judicial, do acesso a justiga e na

garantia dos direitos fundamentais.

Nesse sentido, o projeto de lei 2338/2023 é uma iniciativa importante para garantir
que o uso da automatizacio respeite os direitos humanos e os valores democraticos. E
importante também que a implementag¢ao dessas ferramentas siga um procedimento
rigoroso de monitoramento para garantir que as decisoes respeitem condutas e ideais
éticos. Outrossim, a utilizagdo da inteligéncia artificial como uma forma de auxiliar no
desempenho de fun¢oes mecanicas, enquanto o trabalho intelectual e complexo fica sob
responsabilidade dos servidores, juizes e advogados, ¢ uma forma de remediar possiveis

problemas que surgem com a implementag¢ao completa desses sistemas.

Portanto, essas reflexdes sao fundamentais para impulsionar o debate sobre o tema e,
assim, preparar o poder judiciario e a sociedade para essa nova realidade, considerando-se

que essa modernizag¢do é um caminho sem volta.
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